1. VISION GENERAL DEL SISTEMA
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ARUITECTURA DEL ORDENADOR

COMPONENTES, FUNCIONAMIENTO Y CLASIFICACIONES CLAVE

I —
| Ejemplos:
CPU MEMORIA SISD
- . Uuc |—=| PE
ENTRADA | PR SALIDA (Single Instruction L‘ l__‘ + Ordenadores
| UNIDAD DE CONTROL (UC) | i i - Single Data) l tradicionales
: = Mi olad
* - {wolitil) Un flujo de instrucciones [ MEMORIA | i sk
| — | UNIDAD ARITMETICO —p e sobre un flujo de datos.
_ LOGICA (ALU) _ !
ah = IE — —— SIMD [(uc |
& | meosmos | > { amceuamenro | | é (Single nstruction | _g——g——g——g | Hemplo:
= £y 4 (o volatil) | Multiple Data) FE " [PE | ! PE l P : = GPUs
eroe B Tl B J
\ / I I * Procesadores
CACHE (L1/L2/L3) - = Un flujo de instrucciones l i l i Vot
L sobre miltiples flujos MEMORIA J
T . de datos. !
— -
P '*' L MISD ue | | ue | | ue l Ejemplos:
BUSES DEL SISTEMA {Multiple Instruction A 1 i + Sistemas tolerantes
Single Data) | a fallos
BUS DE DATOS BUS DE DIRECCIONES BUS DE CONTROL m oA b
Transpaorta la Indica la posicidn de Sefiales de control, Multiples instrucciones Ir s Sihkal
T ———— 2 i p— p&cﬁa‘
informacion entre i memoria o dispositivo H— sincronizacian y sobes um flujes cla chatve [ MEMORIA |
Ccomponentes, con el gue se trabaja, estado. {poco utilizadi).
MIMD | uc | LI.IE J UC_] Ejemplos:
(Multiple Instruction ' ! ! + Multicore
3. CPU - UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO Multiple Data) [ = J " | PE J o LF.EJ - Servidores
R Raslas inat g e l i = Sistemas distribuidos
: uttiples instrucciones
COMPONENTES PRINCIPALES CICLO DE INSTRUCCION (RESUMEN) sabre miktiples fiujos [ .
UNIDAD DE CONTROL (UC) de datos. i i )
# Obtiene, decodifica ¥ ejecuta las 1 2 3 4
instrucciones. Controla el flujo BUSQUEDA DECODEFICACION EJECUCKIN ES-[:HITUH:A ESTRUCTURA DE UN NOMBRE
da datos y seflales. Pl |mipy  (eaddl o (Bmcial ) DWW DE PROCESADOR INTEL (EJEMPLO)
UNIDAD ARITMETICO LOGICA (ALUY La LG obtere Lo U inbwrpreta b Lo ALL y regitros £ resndoack: g gupeds
Z Realiza operaciones aritméticas s K v roNain Fedus e cpinaciin Ul gl 4 4 |ﬂt&i@ Cﬂl’E'” i1i7-13700K ‘l_ Familia / Marca (Core i3 /15 /{7 / i9)
memonia [PEL a5 operaciomes. MECRSariaL TRHTC i

{+. =, =, +) y logicas (AND, OR,
NOT, XOR, comparacionas).

=] REGISTROS
E Memorias internas muy rdpidas e o o
donde la CPU guarda datos f IF VYV / ID .’ EI \ { MEMH'
temporales ¢ instruccionss. | Instruction l""| Instruction |"" Execute ["'| Memary [*  Write
\ Fetch / ua:-:u;la N /N Access [
CACHE (L1, L2, L3) ~- . : el R e
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SEGMENTACION / PIPELINE (EJEMPLO TIPICO DE 5 ETAPAS)

Permite solapar la ejecucitn de varias instrecciones y aumentar &l rendimiento.
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m— Smcroniza todas
las aperaciones
ded sistema.
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7T%. Chuleta de referencia para opositores
| Mas recursos en:
www.oposiciontai.com

2. 2. CLASIFICACION DE FLYNN

=2

- Generacion [13° generacion)

Madelo dentro de la generacion

] {mayor nidrmers = mayor rendimiento)

-

¥ Sufijo

K: Desblogueado (overclock)
F: 5in graficos integrados

T: Bajo consumo

L: Ultra bajo consumo

UNIDAD DE GESTION DE MEMORIA (MMU)
H: Alto rendimiento portatil

Hardware que traduce direcciones lagicas
(virtuales) generadas por la CPU a

direcciones fisicas en memoria RAM,

RELDJ
[Hz)

« Permite memeoria virtual
* Proteccidn y aislamiento de procesos

= Paginacion/segmentacion

2. MEMORIAS: TIPOS PRINCIPALES

MEMORIA VOLATIL MEMORIAS NO VOLATILES ]

COMPARATIVA RAPIDA
ROM (Read Only Memory)
Solo leclura. Contlene Inslruccionas RAM il R Moy rlpida
bésicas (fomwann IS,
PROM {Programmakbie RORM) ROM  Mowolitd Sololeciura  Permanente

Se programa una sola ver,

RAM (Random
Access Memory)

REDDE

_ EPROM (Erasable PROM) PROM  Mowoliti Programable 1 vez
Wmceia O cluralesormiura T boara con g uitravioleta
Plerdie [ informacitn al ¥ & pusde reprogramar,
spagar ¢l equips, : : o
EEPROM (Elnctrically Erasable PROM) i e
¢ boera eléctricamaende, byte a byle.
! EEPROM  Howclitd Bomadosibctricn Bylea bybs
Flash ROM (Flash Memory]
Barrado eléctrice par blogues,
Bawe de memoriaz ISE, S50,
Flash  Mowolild Becrach por ogues Wy useds

tarjetas S0, el

6. DIRECCIONAMIENTO DE MEMORIA 7. BUSES DEL SISTEMA 8. RESUMEN CLAVE

ESPACIO DE DIRECCIONES = 2™

Si el bus de direceiones tiene n lineas, pueden direccionarse 2'° posiciones, ” BUS DE
DATOS
LIMEAS DE 8 10 12 16 20 24 32 o
DIRECCIONES (n)
BUS DE
MRECCIDNES ”
POSIBLES (2%} 256 1K K 2] 4 M 16M 4G 16E DIRECCIONES
CAACRAD 256 B 1 KB 4 KR G4EKE 1ME 16MB 4GE 16 EB
MUAIMA (apno.) o
—ﬂ—l_'— CONTROL

Ejempla: 16 lineas de direcciones - 216 = 65.536 direcciones — &4 KB

Chuletas y recursos para opositores en

" www.oposiciontai.com

Bidireccional,

Tr:ﬁﬂ.pnrta gz datos antre CPLU,
memaoria y E/S.

Ancho tipico: 8, 16, 32, 64 bits,

La CPU ejecuta instrucciones siguiendo el ciclo
Fetch—-Decode-Execute-Write Back.

El rendimiente depende del relo), la arquitectura,
la cachi y la paralelizacion (pipeline).
Unidireccional (desde CPU),
Indica la direccifn de memaria
o del diapogitivo,

Ancha determina la memaoria
mdxima accesible.

La memoria 5e organiza €n una jerarguia: registros

-+ caché — RAM — almacenamiento.

RAM es volatil; ROM y derivadas son no volatiles,

Los buses permiten la comunicacion:

Sefiales de control y sincronizacion: datos, direcciones y control.

lecturafescritura, interrupciones,
rétlaj, reset, eic,

5’5

S 00 0 0 O

La clasificacidn de Flymn describe como s combinan
& instrucciones v datos.

ESTUDIA VISUAL -

ENTIENDE RAPIDO = APRUEBA




